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Пояснительная записка
Рабочая программа составлена на основе следующих документов:

1. Закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012г. №273-ФЗ;

2. Федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования на базовом уровне (приказ МОРФ от 05.03.2004 г. № 1089).
3. Примерная программа основного общего образования по информатике и ИКТ» утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312

 4. Федеральный перечень учебников, рекомендованный (допущенный) Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2014-2015 учебный год.

5.Закон РФ «Об образовании в Республике Мордовия» от 8.08.2013г. №53-З;
  6. Образовательной программы МБОУ «Нововерхиссенская СОШ»;

  7. Учебного плана МБОУ «Нововерхиссенская СОШ»;

  8.     Положения МБОУ «Нововерхиссенская СОШ»  «О разработке рабочих учебных   

      программ отдельных учебных предметов, курсов»
Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-6 классах. Основное содержание курса (7-9 классы) общего образования по информатике и информационным технологиям, в целом за 3 года  обучения рассчитано на 101 часов, из них в 7 классе – 34 часов (1 ч. в неделю), в 8 классе – 34 часов (1 ч. в неделю) и в 9 классе – 33 часов (1 ч. в неделю). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:
· Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики.    

· Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

· Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

· Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

· Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы

· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

В результате освоения курса информатики за 9 класс  учащиеся научатся

· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов;

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

· использовать величины (переменные) различный типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

· анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.

ученики получат возможность научится:
· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· познакомиться с использованием в программах строковых величин;

· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

· Познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами.

Содержание учебного предмета

Раздел 1. Управление и алгоритмы  13 ч 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Раздел 2.Введение в программирование  15 ч 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Раздел 3. Информационные технологии и общество 4 ч 

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Раздел 4. Итоговое повторение (3ч)

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и 

Тематическое планирование.
	Тема раздела
	Количество часов

	
	По авторской программе
	По рабочей программе
	Контрольных работ

	Управление и алгоритмы, 11 ч
	11
	11
	1

	Введение в программирование, 17 ч
	17
	17
	1

	Информационные технологии и общество, 3 ч
	3
	3
	

	Итоговая контрольная работа
	1
	1
	1

	Резерв
	2
	2
	

	Итого:
	34
	34
	3


Календарно-тематическое планирование.
	№
	Тема урока
	Домашнее задание
	Дата
по плану
	Дата проведения

	Управление и алгоритмы, 11 ч

	1
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной связью
	§1. Управление и кибернетика

§2. Управление с обратной связью
	
	

	2
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.
	§3. Определение и свойства алгоритма
	
	

	3
	Графический учебный исполнитель. Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов
	§4. Графический учебный исполнитель
	
	

	4
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.
	§5. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	
	

	5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов
	§5. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	
	

	6
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	§6. Циклические алгоритмы
	
	

	7
	Разработка циклических алгоритмов
	§6. Циклические алгоритмы
	
	

	8
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	§7. Ветвление и последовательная детализация алгоритма
	
	

	9
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений
	§7. Ветвление и последовательная детализация алгоритма
	
	

	10
	Зачётное задание по алгоритмизации
	Повторить тему
	
	

	11
	Тест по теме «Управление и алгоритмы»
	
	
	

	Введение в программирование, 17 ч

	12
	Понятие о программировании. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных.
	§8. Что такое программирование

§9. Алгоритмы работы с величинами
	
	


	13
	Линейные вычислительные алгоритмы
	§10. Линейные вычислительные алгоритмы
	
	

	14
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе)
	§10. Линейные вычислительные алгоритмы
	
	

	15
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания.
	§11. Знакомство с языком Паскаль
	
	

	16
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	§11. Знакомство с языком Паскаль
	
	

	17
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале
	§12. Алгоритмы с ветвящейся структурой

§13. Программирование ветвлений на Паскале

§14. Программирование диалога с компьютером
	
	

	18
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.
	§12. Алгоритмы с ветвящейся структурой

§13. Программирование ветвлений на Паскале

§14. Программирование диалога с компьютером
	
	

	19
	Циклы на языке Паскаль
	§15. Программирование циклов
	
	

	20
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием
	§15. Программирование циклов
	
	

	21
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида. Использование алгоритма Евклида при решении задач
	§16. Алгоритм Евклида
	
	

	22
	Одномерные массивы в Паскале
	§17. Таблицы и массивы

§18. Массивы в Паскале
	
	

	23
	Разработка программ обработки одномерных массивов
	§17. Таблицы и массивы

§18. Массивы в Паскале
	
	

	24
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	§19. Одна задача обработки массива
	
	

	25
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.
	§19. Одна задача обработки массива
	
	

	26
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива Составление программы на Паскале поиска минимального и максимального элементов
	§20. Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива
	
	

	27
	Сортировка массива. Составление программы на Паскале сортировки массива
	§21. Сортировка массива
	
	

	28
	Тест по теме «Программное управление работой компьютера»
	
	
	

	Информационные технологии и общество, 3 ч

	29
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	§22. Предыстория информатики

§23. История ЭВМ

§24. История программного обеспечения и ИКТ
	
	

	30
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	§25. Информационные ресурсы современного общества

§26. Проблемы формирования информационного общества
	
	

	31
	Социальная информатика: информационная безопасность
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Материально-техническое обеспечение учебного предмета
Технические средства обучения
1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

2. Наушники (рабочее место ученика).

3. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

4. Колонки (рабочее место учителя).

5. Микрофон (рабочее место учителя).

6. Проектор.

7. Лазерный принтер черно-белый.

8. Лазерный принтер цветной.

9. Сканер.

10. Цифровая фотокамера.

11. Цифровая видеокамера.

12. Модем ADSL 

13. Локальная вычислительная сеть.
 Программные средства
1. Операционная система Windows ХР, Ubuntu
2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы).

3. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы).

4. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы).

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав операционной системы).

6. Программа Звукозапись (входит в состав операционной системы).

7. Почтовый клиент Outlook Express (входит в состав операционной системы).

8. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы).

9. Антивирусная программа Microsoft Essentials.

10. Программа-архиватор Hamster .

11. Клавиатурный тренажер «Руки солиста».

12. Офисное приложение Libre 

13. Система программирования ABS Pascal.
Учебно-методическое обеспечение предмета
1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Локальная версия ЭОР в поддержку курса «Информатика и ИКТ. 8-9 класс». URL:

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar (дата обращения: 01.07.10). 
Литература для учителя
1. Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе: методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Семакин И.Г., Вараксин Г.С. Структурированный конспект базового курса. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Локальная версия ЭОР в поддержку курса «Информатика и ИКТ. 8-9 класс». URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar (дата обращения: 01.07.10).

4. Семакин И.Г. Таблица соответствия содержания УМК «Информатика и ИКТ» 8-9 классы Государственному образовательному стандарту. URL: 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/ts8-9.doc (дата обращения: 01.07.10).
5. Семакин И.Г. Видеолекция «Методика обучения информатике и ИКТ в основной школе», 26.11.2009. URL: http://metodist.lbz.ru/video/semakin/Semakin1.rar (дата обращения: 01.07.10).

6. Семакин И.Г. Видеолекция «Особенности обучения алгоритмизации и программированию», 27.11.2009. URL: http://metodist.lbz.ru/video/semakin/Semakin3.rar 
Список литературы
1. Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ (из приложения к приказу Минобразования России от 05.03.04 № 1089) / Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика. 2-11 классы: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям / Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика. 2-11 классы: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

3. Программа базового курса информатики / Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе: методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Семакин И.Г., Залогова Л.А, Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 8 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

5. Семакин И.Г., Залогова Л.А, Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
2 четверть
Контрольная работа по теме «Алгоритмы и исполнители »
 

Вариант 1
1. Что такое алгоритм?

а) система команд исполнителя;
б) правила выполнения определенных действий;
в) строгая и четкая последовательность действий исполни​теля над объектами, приводящих от исходных данных за ко​нечное число шагов к требуемому результату,
г)набор команд для компьютера.
 

2. Набор команд, которые исполнитель понимает и может выполнить называется

а)программой;         б)алгоритмом;        в)системой команд исполнителя.

 

3. От любого исполнителя требуется

1. понимание сущности алгоритма;
2. понимание цели алгоритма;
3. умение точно выполнить команды;
4. умение принимать самостоятельные решения.
 

4.Отдельное указание исполнителю - это...
а)программа          б)алгоритм             в)команда             г)приказ 
 

5. Формальное исполнение алгоритма означает

1. умение исполнителя принимать самостоятельные решения;
2. понимание исполнителем поставленной задачи;
3. запись алгоритма на формализованном языке;
4. точное выполнение команд в указанной последовательности.
 

	 

	 
	 


6. Геометрическая фигура   [image: image2]
	 

	 
	 


	 

	 
	 


используется  в блок схеме для обозначения:

	 

	 
	 


1. условия
2. ввода- вывода информации
3. действия
4. начало  алгоритма
 

7. Геометрическая фигура                       [image: image3]                используется  в блок схеме для обозначения:

1. условия
2. ввода- вывода информации
3. действия
4. начало  алгоритма
8. Что можно считать алгоритмом?

а) правила техники безопасности
б)список   класса
в)кулинарный   рецепт
г)перечень обязанностей дежурного по классу
д)карта местности
е) инструкция по установке модема
ж)расписание уроков
 

9.Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

1. симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;
2. ученик 7 класса решает задачи по алгебре;
3. фармацевт готовит лекарство по рецепту;
4. врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;
5. автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;
6. компьютер выполняет программу проверки правописания.
 

10. Отметьте истинные высказывания.

а)Человек разрабатывает алгоритмы.
б) Компьютер разрабатывает алгоритмы.
в) Исполнитель разрабатывает алгоритмы.
г) Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов.
д) Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
е )Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
ж) Человек исполняет алгоритмы.
з) Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы).
и) Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
 

11. Вставьте пропущенное слово, выбрав его из списка.

Блок-схема - это форма записи алгоритма, при ко​торой для обозначения различных шагов алгоритма используются....
а)рисунки              б)списки              в)геометрические фигуры           г)формулы
 

12. Какое понятие объединяет следующие термины: блок - схема, словесное описание, графическое представление?

а) типы алгоритмов                                           б) набор слов
в) способы  записи  алгоритмов                           г) способы хранения информации
 

13.Человек, робот, автомат, компьютер, который выполняет чьи-то команды - это...

а) помощник        б) исполнитель         в) программа                   г) робот
 

14. Формальное         исполнение  алгоритма - это

а) исполнение алгоритма конкретным исполнителем с полной записью его рассуждений
б) разбиение алгоритма на конкретное число команд и пошаговое их исполнение
в) исполнение алгоритма не требует рассуждений, а осуществляется исполнителем автоматически
г) исполнение алгоритма осуществляется исполнителем на уровне его знаний
 

15. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется...»

а)линейным              б)ветвлением              в)циклическим
 

16.Алгоритмическая структура, которая позволяет организовать повторяемость действий, называется ….

а) циклический;                                  б) линейный;  
в) разветвляющийся;                         г) вспомогательный
 

17.Какая из предложенных алгоритмических структур обеспечивает выбор одного из путей работы алгоритма в зависимости от результата проверки условия?

а) циклический;                                  б) линейный;  
в) разветвляющийся;                         г) вспомогательный
 

18. Примером алгоритма с ветвлением является?

1. сбор грибов в лесу
2. сбор ягод
3. движение автомобиля на перекрестке со светофором
4. решение математической задачи
 

19.Какое из высказываний можно рассмотреть как алгоритм с повторением?

а)переход дороги по сигналу светофора           б)сбор грибов в лесу
в)чистка картошки для супа                               г)чистка зубов перед сном
 

20. Определите значение переменных А и С после вы​полнения алгоритма.

 

 

                  а) а=1,  с=7             б) а=0,  с= - 4       
                  в) а=1,  с=3            г) а=0,  с= - 5              
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 Контрольная работа по теме «Алгоритмы и исполнители »
 

Вариант 2
 

1. Какое слово должно стоять после многоточия?

…- это последовательность четко определённых действий, приводящая к решению задачи или достижению поставленной цели.
а) алгоритм                    б)объект           в)знание                 г)система
 

 

2.Последовательность действий, допустимых для исполнителя - это...
  а) программа         б) алгоритм           в) команда          г)система команд 
 

3.В расчете на кого должен строится алгоритм?

а) в расчете на компьютер
б)  в расчете на умственные способности товарища
в) в расчете на конкретного исполнителя
 

4. От любого исполнителя требуется

1. понимание сущности алгоритма;
2. понимание цели алгоритма;
3. умение точно выполнить команды;
4. умение принимать самостоятельные решения.
 

5.Формальное исполнение алгоритма –это

а) исполнение алгоритма конкретным исполнителем с полной записью его рассуждений
б) разбиение алгоритма на конкретное число команд и пошаговое их исполнение
в) исполнение алгоритма не требует рассуждений, а осуществляется исполнителем автоматически
г) исполнение алгоритма осуществляется исполнителем на уровне его знаний
 

6. Человек, робот, автомат, компьютер, который выполняет чьи-то команды - это...
а) помощник            б) исполнитель                в) программа           г) робот
 

	 

	 
	 


 

 

 

7. Геометрическая фигура                    [image: image4]                   используется  в блок схеме для обозначения:

а) условия                                               б) ввода- вывода информации
в)действия                                              г)начало  и конца алгоритма
8. Для  проверки условия в блок – схеме  используется фигура

а) овал                                   б) прямоугольник
в) ромб                                 г)параллелограмм
 

9. Что можно считать алгоритмом?

 а) правила организации рабочего места
б) телефонный    справочник
в) схему    метро
г) инструкцию     по пользованию телефонным аппаратом
д) правила поведения в кабинете информатики
е)карта местности
ж)рецепт  приготовление  торта
 

10.Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

1. симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;
2. ученик 7 класса решает задачи по алгебре;
3. фармацевт готовит лекарство по рецепту;
4. врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;
5. автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;
6. компьютер выполняет программу проверки правописания.
 

11. Отметьте истинные высказывания:

а) Человек исполняет алгоритмы.
б)Компьютер            сам выполняет алгоритмы (программы).
в)Исполнитель          четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
г) Компьютер            разрабатывает алгоритмы.
д) Исполнитель         разрабатывает алгоритмы.
е)Исполнитель          управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
ж)Человек разрабатывает алгоритмы.
з) Человек       управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов.
и) Компьютер           управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
 

12. Вставьте пропущенное слово, выбрав его из списка.

Графическое представлении алгоритма для исполнителя называется . . .
а)рисунки              б)списки              в)геометрические фигуры           г)формулы
 

13. Какое понятие объединяет следующие термины: блок - схема, словесное описание, графическое представление?

а) типы алгоритмов                                           б) набор слов
в) способы  записи  алгоритмов                           г) способы хранения информации
14.Действия, повторяемые в цикле, называются

а)заголовком цикла                       б) телом цикла
в)процедурой                                  г)алгоритмической структурой
 

15.  Алгоритм называется линейным, если

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий
2. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий
3. его команды выполняются в порядке их естественно​го следования друг за другом независимо от каких- либо условий
4. он представим в табличной форме
 

16. Что представляет собой алгоритм с ветвлением?

а)   составлен так, что его выполнение предполагает мно​гократное повторение одних и тех же действий с учетом выполнения заранее установленного условия;
б)   представлен в словесной форме;
в)   составлен так, что команды выполняются в порядке их следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г)   ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий.

 

17.Алгоритмическая структура, которая позволяет организовать повторяемость действий, называется ….

а) циклический;                                  б) линейный;  
в) разветвляющийся;                         г) вспомогательный
 

18. Примером алгоритма с ветвлением является?

1. жизнь растений
2. заваривание чая
3. переход улицы по сигналу светофора
4. круговорот воды в природе
 

19.Какое из высказываний можно рассмотреть как алгоритм с повторением?

а)смена дня и ночи                                         
 б)приготовление бутерброда
в)нахождение значения арифметического выражения                              г)просмотр кинофильма
 

20. Определите значение переменных А и С после вы​полнения алгоритма.

                 

а) а=1,  с= - 1             б) а=0,  с= - 1       
в) а=1,  с=0                г) а=0,  с=  0            
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4 четверть
Тестирование  по теме «Программное управление работой компьютера»

Примечание: работа рассчитана на 40 минут; для детей, изучающих язык программирования Паскаль, базовый уровень 9 класс. Каждый вопрос имеет только один верный вариант ответа.

1. Что называется алгоритмом?

1) Алгоритм – описание последовательности действий (план), строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов.

2) Алгоритм – описание последовательности действий (план), для решения задачи.

3) Алгоритм – примерный план для решения задачи.

2. В каком разделе происходит описание переменных?

1) Const;
2) Var;
3) Vag.
3. Чем характеризуется переменная?

1) Именем, типом, значением.

2) Именем, значением.

3) Значением, типом.

4. Чем заканчивается программа?

1) END;
2) Clrscr;
3) Readln.
5. Как записывается оператор вывода?

1) Writeln ()
2) Readkey()
3) Readln()
6. Как записывается оператор ввода?

1) Writeln ()
2) Readkey()
3) Readln()
7. Как записывается оператор присвоения?

1) а:=1;

2) а=1;

3) а=:1;

8. Записать на языке Pascal следующее выражение: [image: image6.png]10x+2



;

1) Y:=5*x*x+10*x+2

2) Y:=5*x*x+10x+2

3) Y:=5x*x+10x+2

9. Имеется условный оператор:

If D<>10 Then writeln (‘Ура’) Else writeln (‘Плохо…’);

Можно ли заменить его следующими операторами:

1) If D<>10 Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’);
2) If Not(D=10) Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’);

3) If Not(D<>10) Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’);

10. Как записывается в Паскале простое условие ≠:

1) ≠

2) <>
3) :=

11. Формат полного оператора ветвления следующий:

1) If <логическое выражение>  else <оператор2>;

2) If <логическое выражение> then  <оператор1> else <оператор2>;

3) If <логическое выражение> then  <оператор1>;

12. Оператор цикла с предусловием в Паскале имеет  следующий формат:

1) Write<выражение> do <оператор>;
2) Writeln <выражение> go <оператор>;
3) While <выражение> do <оператор>;
13. Что называется массивом?

1)  под массивом понимается совокупность конечного числа данных различных типов.

2) под массивом понимается совокупность конечного числа данных одного типа.

3) под массивом понимается совокупность бесконечного числа данных одного типа.

14. Что определяет индекс массива?

1) Положение элемента массива данных относительно друг друга

2) Положение элемента массива данных относительно его конца.

3) Положение элемента массива данных относительно его начала.

15. Укажите правильное описание массива.

А. Var a: array [1..1000] of integer;

Б. Var A, B, C: ARRAY [1..50] OF REAL;
В. Var A: ARRAY [1..50 OF REAL];

1) А, Б.
2) Б, В.
3) А, В.
16. Как запустить генератор случайных чисел?

1) Random [(x)]
2) Randomize
3) ROUND
17. Какая строка из перечисленных описывает логическую переменную на языке Паскаль:

1) Var x: integer;
2) Var x: Boolean;
3) Var x: real;
18. Укажите условие выбора чисел, кратных 3, но не кратных 6:

1) (Х mod 3=0);

2) (Х mod 3=0) or (X mod 6<>0);

3) (Х mod 3=0) and (X mod 6<>0);

19. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора Х = 17 mod 4?

1) 4.25;

2) 1;

3) 4.

20. Какой оператор позволяет вычислить корень квадратный из числа?

1) SQR;
2) ABS;
3) SQRT.
21. Назначение циклической структуры:

1) Повторение идущих подряд одинаковых команд некоторое число раз;

2) Повторение одной команды не более 10 раз;

3) Проверка условия в тексте.

22. Какое значение примет переменная С в результате выполнения программы:

Var A, B, C: integer;

Begin

A:=4;

B:=A*3-6;

If B>2*A Then A:=2;

IF B<2*A Then A:=5;

If B=2*A Then A:=B-A;

C:=A*B+A-B;

Writeln (‘C=’, C);

End.
1) 8;

2) 22;

3) 29.

23. Какая строка из перечисленных описывает символьную переменную на языке Паскаль:

1) Var x: integer;
2) Var x: char;
3) Var x: real;
24. Оператор для организации ветвления в языках программирования – это…

1) Оператор для организации диалога с пользователем;

2) Условный оператор, оператор выбора;

3) Оператор цикла.

25. Оператор для организации диалога с пользователем в языках программирования – это…

1) Оператор ввода и оператор вывода;

2) Условный оператор, оператор выбора;

3) Оператор цикла.

26. Значения переменных А и В после выполнения фрагмента программы А:=1;  В:=10;

А:=А+В;  В:=А-В;  А:=А-В;

1) Останутся прежними;

2) Поменяются местами;

3) Станут равными соответственно сумме и разности прежних своих значений.

27. Укажите условие выбора чисел, кратных 5 и не кратных 10:

1)  (X mod 5=0) and (X mod 10<>0);

2) (X mod 5<>0) or (X mod 10=0);

3) (X mod 5=0) and (X mod 10=0);

28. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора  Х:= 15 div 4:

1) 3;

2) 0;

3) 3,5.

29. Какие значения примут переменные C и D в результате выполнения программы:

Program vvv1;

Var A, B, C, D: integer;

Begin

A:=6;

B:=2*A+8;

If B>A Then C:=B-A Else D:=A-B;

Writeln (‘C=’, C);  Writeln (‘D=’, D);

End.

1) C=14, D=0;

2) C=38, D=14:

3) C=14, D=-14.

30. Какие значения примут переменные C и D в результате выполнения программы:

Program vvv2;

Var A, B, C, D: integer;

Begin

A:=7;

B:=2*A-3;

If B>A Then C:=B-A Else D:=A-B;

Writeln (‘C=’, C);  Writeln (‘D=’, D);

End.

1) C=18, D=4;

2) C=4, D=0;

3) C=14, D=-14.

